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	Jednostka prowadząca przedmiot
	Instytut Politologii

Uniwersytetu Opolskiego

	Koordynator przedmiotu
	Dr Kamil Minkner

	Kontakt do koordynatora
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	2. CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	

	Język wykładowy
	polski
	Do wypełnienia: Język polski, Język angielski, Język niemiecki etc.

	Wymagania wstępne
	brak
	Wskazujemy następstwo przedmiotów tzn. czy uczestnictwo uzależnione jest od zaliczenia innego przedmiotu na wcześniejszych latach innych zajęć. Należy zajrzeć do programu studiów, by sprawdzić czy następstwo występuje! Można również wskazać konkretne umiejętności i kompetencje, które należy posiadać, by uczestniczyć w zajęciach.

	Cele przedmiotu
	Przedmiot ma stanowić zachętę do refleksji nad zjawiskami kultury i sztuki związanych z rozwojem społeczeństwa sieciowego oraz technologii komputerowych.

Szybko zmieniający się pejzaż technokulturowy wpływa na zanik granic pewności co ustalonych granic w rozumieniu zjawisk społecznych. Powoduje to konieczność bardziej dogłębnych analiz takich fenomenów, jak integracja cielesności i technologii, sztuczna inteligencja, robotyka itp. Jednocześnie nowe technologie otworzyły nowe możliwości ekspresji artystycznej; sztuka nie tylko wyraża ducha zmian, ale stara się być narzędziem ich analizy. Epistemologiczny model cybersztuki pokazuje, jak ważna jest interdyscyplinarna refleksja nad współczesną cyberkulturą, która zasadza się na styku różnych nauk, jak kulturoznawstwo, komunikacja społeczna, socjologia, filozofia, politologia itp.
	Podemy w skrótowej formie INTENCJE PROWADZĄCEGO ZAJĘCIA. Podajemy kilka (do maksymalnie pięciu) celów, które muszą być przedstawione w zwięzły sposób. Dostarczamy w tym polu najistotniejszych informacji o naszym pomyśle na przeprowadzenie zajęć (czemu one mają służyć, jakie zadanie mają spełnić).

Proszę pamiętać o zależności: CEL przedmiotu wyznacza METODĘ realizacji zajęć i EFEKTY, które studenci osiągną.  



	Formy zajęć
	Wykład, ćwiczenia
	Podajemy wszystkie przypisane do danego przedmiotu - wybieramy z listy: 
1. Wykład (bez dopisku lub z uszczegółowieniem: specjalistyczny, monograficzny), 

2. Ćwiczenia (bez dopisku lub z uszczegółowieniem audytoryjne, multimedialne, praktyczne, projektowe, terenowe);

3. Konwersatorium;

4. Pracownia specjalistyczna; 

5. Seminarium dyplomowe; 

6. Praktyka zawodowa; 

7. Projekt; 

8. Warsztaty; 

9. Zajęcia praktyczne. 

Co istotne, wybrana forma (lub formy zajęć) muszą zostać zrealizowane na zajęciach.

	Sposób realizacji zajęć
	Zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UO
	Wybieramy z listy:
1. Zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UO;

2. Zajęcia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UO (podać gdzie);

3. Zajęcia on-line.

	Metody dydaktyczne
	Wykład-prelekcja, lektura, dyskusja, oglądanie filmów i materiałów audiowizualnych 
	Pamiętając o potrzebie WERYFIKACJI EFEKTÓW podajmy te metody, które możemy uzuznać za pomocne dla realizacji celów przedmiotu. 

Na podstawie: F. Bereźnicki, Podstawy dydaktyki oraz C. Kupisiewicz, Dydaktyka ogólna:

Propozycje: Pokaz, wykład-prelekcja, lektura, projekcja filmowa, oglądanie materiałów audiowizualnych, obserwacja, praca z książką, eksperyment, wycieczka, samodzielna praca studentów, poszukiwanie rozwiązania konkretnego problemu teoretycznego lub praktycznego, projekt badawczy, dyskusja, dyskusja panelowa, dyskusja okrągłego stołu, symulacja, negocjacje, gry zespołowe, gry komputerowe, inscenizacja, burza mózgów, wystawa-ekspozycja, referat, prezentacja multimedialna etc.

	Treści programowe
	1. Znaczenie i funkcje nowych technologii w społeczeństwie sieciowym – wzajemne wpływy i sprzężenia.

2. Pojęcie, modele oraz typy cyberkultury. 

3. Kategorie analityczne cyberkultury (cyberprzestrzeń, rzeczywistość rozszerzona, cybernetyka, sieciowość).

4. Historia rozwoju cyberkultury (od społeczności graczy komputerowych, przez internet rzeczy do rzeczywistości wirtualnej).

5.Posthumanistyczne i transhumanistyczne aspekty cyberkultury ze szczególnym naciskiem na zagadnienie sztucznej inteligencji.

6. Twórczość artystyczna tematyzująca relacje między nowymi technologiami a społeczeństwem. Cyberktura w praktyce ze szczególnym naciskiem na nurt cyberpunkowy.

7. Struktura i cechy charakterystyczne cybernetycznego porządku społeczno-politycznego (hakerstwo, e-demokracja, nowe formy sieciowego protestu).
	W zwięzły sposób przedstawiamy podstawowe treści, które zostaną zrealizowane. Treści prosimy uogólniać na poziomie danego przedmiotu; bez rozbicia na poszczególne formy (wykłady, ćwiczenia etc.).  

	Wykaz

literatury podstawowej
	Barlow J.P., Deklaracja Niepodległości Cyberprzestrzeni, źródło: http://k13.cba.pl/ 

Barney D., Społeczeństwo sieci, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2008.

Castells M., Władza komunikacji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Poznań 2013.

Kaku M., Fizyka przyszłości. Nauka do 2100 roku, Prószyński i S-ka 2011.

Marciszewski W., Sztuczna inteligencja, Wydawnictwo Znak 1998.

Orliński W., Internet. Czas się bać, Agora SA, Warszawa 2013.

Pepperell, Robert, Manifest posthumanistyczny, „Przeglad Filozoficzno-Literacki”, vol. 1, 2009.

Postman N., Technopol. Triumf techniki nad kulturą, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA SA, Warszawa 1995.
	Weźmy pod uwagę:

1. aktualność i dostępność w naszej bibliotece pozycji;

2. możliwość przyswojenia przez studentów poszczególnej liczby pozycji;

3. punkty ECTS, wyznaczające czas poświęcony na lekturę.

	Wykaz

literatury uzupełniającej
	Bard A., Söderqvist J., Netokracja. Nowa elita władzy i życie po kapitalizmie, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006.

Rothert A., Cybernetyczny porządek polityczny, Oficyna Wydawnicza "ASPRA-JR", Warszawa 2005.

van Dijk J., Społeczne aspekty nowych mediów, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Wark M., A Hacker Manifesto, Harvard University Press, Cambridge–London 2004.
	


	3. EFEKTY KSZTAŁCENIA


	Podajemy oczekiwane przez nas efekty kształcenia, które student osiągnie po zrealizowaniu przedmiotu. Istotne:

1. liczba efektów dla przedmiotu zawiera się w przedziale 5-9;

2. staramy się większy nacisk położyć na kategorię umiejętności;

3. pamiętajmy, iż efekty przedmiotowe muszą być osadzone w efektach kierunkowych;

4. każdy efekt musi być OSIĄGALNY dla najsłabszego studenta.


	KOD
	WIEDZA
	Słowa kluczowe:
nazywa, definiuje, wymienia, opisuje, wyjaśnia, tłumaczy, identyfikuje, rozpoznaje, streszcza, charakteryzuje, rozróżnia, uzupełnia, ilustruje, przedstawia etc.

	W_01
	Potrafi wskazać oraz scharakteryzować metody i narzędzia pozyskiwania, selekcji i analizy danych w sferze relacjj między kulturą a nowymi technologiami.
	

	W_02
	Nazywa podstawowe pojecia związane z rozumieniem zjawiska cyberkultury.
	

	W_03
	Zna podstawowe teorie cyberkultury.
	

	W_04
	Rozumienie znaczenie cyerkultury w szerokim kontekście społecznym, politycznym i ekonomicznym.
	

	
	Opisuje mechanizmy (prawidłowości) związane z cyberkulturą.
	Słowa kluczowe:
rozwiązuje, konstruuje, porównuje, klasyfikuje, porządkuje, wybiera sposób, projektuje, proponuje alternatywne rozwiązania, organizuje, planuje, dowodzi, wyprowadza wnioski na podstawie twierdzeń, przewiduje, weryfikuje, analizuje, wykrywa, ocenia, szacuje, argumentuje sądy, ustala kryteria, rozpoznaje motywy lub przyczyny, poddaje krytyce, dyskutuje etc.

	
	UMIEJĘTNOŚCI
	

	U_01
	Potrafi samodzielnie analizować zawartość i strukturę przekazów popkulturowych.
	

	U_02
	Potrafi dokonać analitycznej i krytycznej oceny przekazów popkulturowych w warstwie informacyjnej i oceniającej.
	

	U_03
	Potrafi formułować własne opinie na temat znaczenie społecznego kultury popularnej i wyrażać je w dyskusji.
	Słowa kluczowe:
zachowuje ostrożność/krytycyzm w wyrażaniu opinii, dyskutuje, zachowuje otwartość na..., pracuje samodzielnie, wykazuje kreatywność w..., pracuje w zespole, kieruje pracą zespołu, pełni funkcje kierownicze, troszczy się o..., dba o..., wykazuje odpowiedzialność za..., angażuje się w..., przestrzega poczynionych ustaleń, chętnie podejmuje się..., jest zorientowany na..., docenia, akceptuje, jest wrażliwy na..., dąży do... etc.

	
	KOMPETENCJE SPOŁECZNE
	

	K_01
	Jest zdolny do współdziałania i pracy w zespole oraz odgrywania w nim różnych ról. 
	

	K_02
	Potrafi brać odpowiedzialność za powierzone mu zadania.
	

	K_03
	Postępuje samodzielnie i odpowiedzialnie w działaniu.
	

	K_04
	Kieruje się zasadami społecznej odpowiedzialności w w ramach zdobytej wiedzy na temat kultury popularnej.
	


	3.1. METODY OCENY EFEKTÓW KSZTAŁCENIA



	Egzamin ustny
	

	Egzamin pisemny
	

	Projekt
	

	Kolokwium
	X

	Zadania domowe
	

	Referat / sprawozdanie
	

	Prezentacja multimedialna
	

	Dyskusja
	X

	Inne
	

	3.2. KRYTERIA OCENY EFEKTÓW KSZTAŁCENIA



	
	W (egz.)
	Ćw
	K/L

	na ocenę 3.0
	
	 Odpowiedział(a) na 50% wszystkich pytań podczas kolokwium zaliczeniowego.
	

	na ocenę 3.5
	
	 Odpowiedział(a) na 60% wszystkich pytań podczas kolokwium zaliczeniowego.
	

	na ocenę 4.0
	
	1.Odpowiedział(a) na 70% wszystkich pytań podczas kolokwium zaliczeniowego.

2. Jedna aktywność na zajęciach
	

	na ocenę 4.5
	
	1.Odpowiedział(a) na 80% wszystkich pytań podczas kolokwium zaliczeniowego.

2. Dwie aktywności na zajęciach
	

	na ocenę 5.0
	
	Odpowiedział(a) na 90% wszystkich pytań podczas kolokwium zaliczeniowego.

2. Minimum trzy aktywności na zajęciach.
	


	4. NAKŁAD PRACY STUDENTA WYRAŻONY 

W PUNKTACH ECTS


	Wyliczamy obciążenie studenta, czyli przeliczamy punkty ECTS na konkretny rodzaj aktywności zgodne ze wzorem:

1 pkt ECTS = 25 godzin pracy

2 pkt. ECTS = 50 godzin pracy;

3 pkt. ECTS = 75 godzin pracy;

4 pkt. ECTS = 100 godzin pracy;

5 pkt. ECTS = 125 godzin pracy;

Udział w zajęciach dydaktycznych – sumaryczny wymiar dla wszystkich form zajęć przewidziany dla danego przedmiotu

Udział w konsultacjach – jeżeli przewidujemy obecność studentów na konsultacjach – spróbujmy przeliczyć ich wymiar godzinowy na jednego studenta;

Zaliczenie zajęć – jak długo będzie trwało (z uwzględnieniem wszystkich form zaliczeń – kolokwium, egzaminu etc.)

Przygotowanie studenta do zajęć – spróbujmy oszacować, ile godzin studentom zajmie czytanie tekstów, realizacja zadań domowych, praca nad realizacją projektów.

Przygotowanie studenta do zaliczenia/egzaminu – spróbujmy oszacować, ile godzin studentom zajmie proces przygotowywania się do wybranej przez nas metody sprawdzania realizacji efektów kształcenia.

UWAGA: Dążymy do sytuacji, w której udział pracownika przy realizacji zajęć jest WIĘKSZY niż udział STUDENTA!
Przykładowo: przedmiot posiada przypisany poziom 5 pkt ECTS. Oznacza to, że w tabeli musimy rozpisać 125h pracy studenta np.

Udział w zajęciach: 60h (wykład 30, ćwiczenia 30);

Udział w konsultacjach: 5h (jeżeli każdy student musi wziąć w nich udział!);

Zaliczenie zajęć: 15h (egzamin pisemny: 5h, gzamin ustny będzie trwał 10h);

Przygotowanie studenta do zajęć: 30h (czytanie tekstów na każde zajęcia + przygotowanie prezentacji multimedialnej);

Przygotowywanie się studenta do zaliczenia/egzaminu: 40h.

	Działanie
	Obciążenie godzinowe
	

	Udział w zajęciach dydaktycznych określonych w planie studiów
	20
	

	Udział w konsultacjach
	5
	

	Zaliczenie zajęć
	5
	

	Przygotowanie studenta do zajęć 

	10
	

	Przygotowanie studenta do zaliczenia/egzaminu
	10
	


Karta Przedmiotu, obowiązująca w Instytucie Politologii UO od roku akademickiego 2015/16.

Przygotowana przez IZDJK IP UO na podstawie analizy dobrych praktyk innych jednostek akademickich i wymiany wzajemnych doświadczeń m.in. z UJK, UWr, UWM, a także zaleceń MniSW i PKA.
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